Hattértarak kezelése. A mappa szerkezete. Fajl és mappa miiveletek.

Keresés a szamitogépen

Az operacids rendszerek altal hasznalt allomanyszervezési, Allomany nyilvantartasi médszerek:
A f3jlok kiilonféle klaszterekben helyezkednek el a merevlemezen, és hogy ezeket értelmezni tudjuk,
ahhoz az elérési utvonalakat ismerni kell, erre szolgalnak a fajlrendszerek, amik ezt menedzselik.

Féjlrendszerek:

NTFS fajlrendszer (New Technology File System): Ebben a fajlrendszerben lehetdség van:

a 255 hosszu fajlnevek haszndlatara

A vegyesen (kis- és nagybetiivel) kevert allomanynevek ugy kertilnek tarolasra, mintha csupa

nagybetli lenne, de visszakapjuk a beirt nevet, betiihelyesen. Nem lehet azonban két

allomanyunk Préba.txt és PROBA.TXT névvel, mert mindketté ugyanugy keriil a konyvtarban

tarolasra.

AZ NTFS biztositja, hogy minden egyes fajlrendszer objektumhoz egyedi hozzaférési

jogosultsagokat rogzitsiink, meghatdrozzuk a tulajdonost és eseménynaplozast allitsunk be.

Az NTFS joval nagyobb particiokat képes kezelni, mint a FAT. Elméletileg 16 EB (1

Exabyte=2"60 byte) lehet a maximalis méret, de a valosagban felépitett rendszerekben a

fajlméret maximuma 4 és 16 GB kozott van, mig a maximalis particios méret 2 TB (1

Terabyte=2"40 byte) lehet a mai merevlemezek ¢és a PC architekttira korlatai miatt. Az NTFS

particiok legkisebb javasolt mérete 50 MB.

Az NTFS-sel formazott logikai lemezeken az adminisztracidos adatok legalabb 1,5 Mbyte

lemezteriiletet igényelnek, ezért az NTFS allomanyrendszer nem hasznalhato

hajlékonylemezen.

Az NTFS tartalmaz egy kifinomult tomoritd rendszert, amelyet egész meghajtoktol egyedi

konyvtartakig vagy fajlokig egyarant hasznalhatunk. A dokumentumok esetén 50%-0s, az

alkalmazasok esetén 40%-os tomoritést érhetiink el. Azokon a teriileteken érdemes beéllitani a

tomoritést, amelyeket nem modositunk, mivel a tomdritett allomanyok irasi miveletei

érezhetden lasstibbak, mig a fjl olvasasi sebessége kielégité marad.

Az NTFS képes arra, hogy automatikusan érzékelje €s kiiktassa a meghajtokon eldfordulo hibas

clustereket. A megjelolt hibas teriilet helyett masikat hasznal.

Az NTFS tamogatja a Macintosh fajlokat és teljes egészében megfelel a POSIX.1

kovetelményeknek, vagyis:

< kisbetii-nagybetii érzékeny elnevezéseket hasznal

< megjegyzi a fajl utolsé hasznalatanak idépontjat

< lehetové teszi kapcsolatok (link) kialakitasat, vagyis két kiilonbdz6 név ugyanazt az adatot
jelolheti

< ateljes UNICODE karakterkészlet hasznalatat lehet6vé teszi

FAT (File Allocation Table):

Ugyanannyi elembdl all mint ahany blokk van a lemezen. A FAT tartalmazza a fajl kezd6 blokkjanak
cimét és utana azt a hivatkozast, hogy hol folytatédik — ha nulla akkor az az utolsé blokk.

Elénye: Teljesen kihasznalhato a lemez teriilete, mentes a toredezettségtol és az iires helyek keresésével
sem kell idot tolteni.

Hatrany: szekvencialis hozzaférés egy file 9. blokkjahoz csak az elsé nyolcon keresztiil juthatunk el. A
FAT tabla mérete meglehetdsen nagy lehet és a memoriaban kell tartani sériilése esetén adatvesztés
lehet. A FAT32 a FAT tovabbfejlesztése.

EXT fajlrendszert (Extended File System)
Linux tamogatasdhoz tervezték. Fontos Ujitasa, hogy tobb merevlemez esetén azok egy tarolasi
egységként kezelhetok



A konyvtarszerkezet felépitésének ismerete:

A Windows rendszer az egyes hattértarold eszkozoket betlijellel latja el. Példaul C meghajté szokta
tartalmazni magat a Windowst. A hal6zati meghajtokat ugyanigy, betiikkel jeloli: K, Z plusz adhatunk
nekik nevet is: K kozos, Z sajat stb...

A fajlokat valahogyan rendszerezni kell, és erre a legelfogadhatobb megoldast a hierarchikus
konyvtarszerkezet biztositja. A hierarchikus szerkezet azt jelenti, hogy a kdnyvtarak tartalmazhatnak
fajlokat és alkonyvtarakat is.

A konyvtarszerkezet alapjat a gyokérkonyvtar (root directory) adja. Ebben a konyvtarszerkezetben az
egyes fajlokra ugy tudunk hivatkozni, hogy meg kell adnunk, mely kdnyvtarakon keresztiil érhetjiik el
elérési Ut egyes tagjait a ,,/” jel valasztja el egymastol, a legels6 ,,/” jel a hierarchia legtetején 1&vo
ugynevezett gyokér-konyvtarat jeldli, amelybdl a tobbi elagazik.

A fa-struktarat foképp akkor hasznaljuk, amikor egymassal hierarchikus kapcsolatban 1évé adatok
abrazolasat kivanjuk megoldani. Ilyen példaul a csaladfak (6s6k — leszarmazottak), szervezeti
diagrammok (vezetok — beosztottak), tartalomjegyzékek (fofejezetek — alfejezetek) és a szamitogépes
adattarolasban a konyvtarfak (konyvtarak — alkonyvtarak) rendszere.

A fa adatszerkezet csomopontok véges szamu halmazanak tekinthetd. Ezek koziil van egy kitiintetett
szerepl, amelybdl az 6sszes tobbi csomdpont elérhetd, ez a gyokér (root).

Az allomanyokkal végzett miiveletek fizikai megvalositasa:

Gyokérkatalogus: itt tarolodik a fajl azonositdja, mérete, tulajdonséagai, hol az els6 darabja a
fajlnak (kezdo szektor szama).

A masik fontos dsszetevoje a FAT-tabla (lemezfoglaltsagi tabla), a folytatas itt tarolodik. (Iancolt
adatszerkezet)

Egy torolt fajl adatai visszahozhatok specialis programok segitségével, amig nem irjuk feliil
azokat a szektorokat, ahol a f4jl elhelyezkedik, mivel a torlés soran ezeket csak ,,szabadra” allitja,
tehat feliilirhatova.

Keresés hattértarakon, a keresési feltételek (helyettesité karakterek hasznalata).

A keresésre hasznalhatjuk az op. rendszerben talalhato keres6t, vagy kiilonbozo keresd
programokat egyarant.

Kereshetlink azonositd alapjan (spec. karakterek: *, ?), datum szerint, méret alapjan, tipusa
alapjan, tartalom alapjan.

A konyvtarmiiveletek:
Létrehozas:

Valasszuk ki azt a mappat, amelyen beliil szeretnénk létrehozni az Gjat. Itt a kétféleképpen
hozhatunk
1étre 0ij mappat:

e Fajl menii » Uj » Mappa

e Jobb egérgomb » Uj » Mappa
Ezutan megjelenik az 0j mappa. A rendszer altal felkinalt név helyére gépeljiik be a kivant
konyvtarnevet, majd iissiik le az ENTER billentyiit. Uj mappak 1étrehozasahoz ismételjiik meg a
miveletet. A mappak elnevezésére maximum 255 karaktert hasznalhatunk, akar ékezeteket,
szOkozt is. Nem hasznalhatjuk azonban a kovetkezo karaktereket: \/ 2 * ” | <>



Torlés:

A kijelolt fajl vagy mappa torlésére tobb eszkoziink van, tordlhetjiik:
e A DEL billentyti hasznalataval
Az eszkoztar Torlés gombjara kattintva.
A Fajl menti Torlés parancsaval
Az egér jobb gombjaval kattintva a helyi menii Torlés parancsaval
Huzzuk a kivalasztott elemet az Asztalon talalhato (és az intéz6 bal oldali paneljében is
elérhetd) Lomtar ikonra.

Masolas:

Masolaskor a kdvetkezoképpen jarunk el: jeloljik ki a masoland6d mappat egy kattintassal.
Az objektum vagolapra valdo mésolasdhoz hasznalhatjuk:

Az eszkoztar masolas ikonjat

A Szerkesztés menii » Masolas parancsat

Az egér jobb gombjaval kattintva a helyi menii mésolas parancsat

vagy a CTRL+C billentyiikombinaciot.

Ezutan nyissuk ki azt a mappat, ahova az objektumot masolni kivanjuk. A beillesztéshez
hasznaljuk:

Az eszkoztar beillesztés ikonjat

A Szerkesztés menii » Beillesztés parancsat

Az egér jobb gombjaval kattintva a helyi menii beillesztés parancsat

vagy a CTRL+V billentylikombinaciot.

Athelyezés:

Eléfordulhat, hogy adataink tévedésbol rossz helyre keriiltek, vagy fajljainkat szeretnénk mas
mappakba ugy dtmozgatni, hogy eredeti helyiikon ne maradjon roluk masolat. Fajlok vagy mappak
athelyezésekor a kovetkezOképpen jarunk el: jeloljik ki az athelyezendd mappat egy kattintassal.
Az objektum vagoélapra valdé masolasahoz hasznalhatjuk:

o Az eszkoztar kivagas ikonjat

e A Szerkesztés menii » Kivagas parancsat

e Az egér jobb gombjaval kattintva a helyi menii kivagas parancsat

e vagy a CTRL+X billentylikombinaciot.
Ezutan nyissuk ki azt a mappat, ahova az objektumot atmozgatni kivanjuk. Billesztéshez
hasznaljuk:

o Az eszkoztar beillesztés ikonjat
e A Szerkesztés menii » Beillesztés parancsat
e Az egér jobb gombjaval kattintva a helyi menii beillesztés parancsat
e vagy a CTRLAV billentylikombinéciot.
Atnevezés:

Ha egy f4jlt vagy mappat at kivanunk nevezni, egyszeres kattintassal valasszuk ki. Ezutan tobb
lehetdségiink van:

e A Fijl meniibél valasszuk az Atnevezés parancsot

e Az egér jobb gombjaval kattintva valasszuk a helyi meniibél az Atnevezés parancsot

e Kattintsunk ujra (nem dupla kattintas!)
Ezutan irjuk be az 0j nevet. Az ESC billentytivel visszaléphetiink.



Listazas: parancssorban a dir paranccsal, vagy a Windows intéz6 segitségével

Konyvtarvaltas: parancssorban a cd paranccsal, vagy a Windows intézével
Az allomanyok tipusai:

Az allomany (file, f4jl) nem mas, mint egy azonositoval ellatott, 6sszetartozé adathalmaz. Példaul,
amikor szoveget irunk, vagy rajzot szerkesztiink egy adott programmal, akkor miiviinket elmentve
egy fajlt hozunk létre. Allomany tartalmi vonatkozasara utal a kiterjesztése.

Ahogy azt mar olvashattuk, a fajlok kiterjesztése arulkodik arrol, hogy a fajl milyen jellegti adatokat
tartalmaz, azaz milyen tipusu. A teljesség igénye nélkiil tekintsiik at a leggyakoribb fajltipusokat:

Futtathato6 allomanyok:

» programfajlok (EXE, COM): gépi kodu utasitasokat tartalmaznak, melyek futtataskor a
memoriaba toltédnek és végrehajtodnak

» kotegelt parancsallomanyok (BAT): szoveges formaban felsorolt parancsokat tartalmaznak,
melyek futtataskor egymas utan végrehajtodnak.

Adatallomanyok (DAT, DBF, MDB, ...): a programok ebben taroljak a miikddésiikhoz
sziikséges ill. a felhasznal6 altala bevitt adatokat. Az adatfajlokat altalaban csak az a program
értelmezi, olvassa helyesen, amellyel készitették.

Szoveges allomanyok:

» egyszerl szovegfajlok (TXT): csak az adott szoveget alkoto karaktereket tartalmazza (annyi
bajt, ahany karakter)

» formazott szovegek (WRI, DOC, ...): ezeket altalaban grafikus szovegszerkesztokkel hozzuk
1étre, a fajl a szoveg karakterein kiviil specialis formazo karaktereket ill. objektumokat (pl. kép) is
tartalmazhat

» forrasnyelvii programok (PAS, BAS, C, ...): egy adott programozasi nyelven megirt specialis
szovegek, amelyek a programozasi nyelv utasitasaibol épiilnek fel. Ezekbdl a forditoprogramok
készitenek futtathaté (EXE, COM) fajlokat

Rendszerfajlok (SYS): az operacids rendszer alapveto részeit tartalmazo, a mikodés
szempontjabol nélkiilozhetetlen allomanyok.

Multimédias fajlok:

> képekfajlok (BMP, GIF, JPG, PCX, WMF, ...): képszerkeszt6- ill. rajzold programmal
késziilnek, vagy szkennerrel digitalizalva keriilnek a ,,szadmitogépbe”,

» hangfijlok (WAV, MID, MP3, ...): a képekhez hasonldan hangfijlokat is komponalhatunk,
vagy kiils6 eszkozrdl, mint bemenetrol digitalizalhatunk,

» videofajlok (AVI, MOV, MPG, ...): mozgoképet €s hangot tartalmaznak.

Tomoritett allomanyok (ZIP, RAR, ARJ, ...): tomoritéprogrammal késziilt adatcsomagok. A
becsomagolt fajlok eredeti funkcidjukat csak kibontott allapotban tudjak ellatni.

Egyéb:

XLS: Excel munkafiizet,

PPT: PowerPoint prezentacio,

HTM: Web-oldal (hipertextes, azaz linkelt hivatkozasokkal ellatott dokumentum),
TMP: 4tmeneti allomany (,,szemét”, tordlhetd),

HLP: adott programhoz tartozo6 sugofajl,

stb.
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Az dllomanyok elnevezésének formai kovetelményei, rendszerfiiggo szintaktikai
megkotések.
Az azonosité kiilonbozteti meg az adott helyen tarolt allomanyokat egymastol. Két részbdl all
(kb.(1) max. 255 karakter):

e név: a felhasznal6 adja meg lehetdleg ugy, hogy utaljon a fajl tartalmara

e Kiterjesztés: nem adhaté meg 6nkényesen, mivel utalnia kell a fajl tipusara (alt. 3
karakter).

A név és a kiterjesztés kozé pontot kell tenni. Az azonositoban nem szerepelhet néhany specialis
karakter, amelyeket a Windows mas célra tart fenn (pl.: \/: " | * ? > <).

Az allomanyokrdl tarolt tulajdonsagok:
Minden f4jl az alabbi tulajdonsagokkal rendelkezik:

e fajlnév (a DOS-os szabalyok szerint maximum 8 karakter, nem tartalmazhat specialis
karaktereket, windows-0s kornyezetben e szabalyok kevésbé szigorubbak, a fajlnév 256
karakterhosszl lehet, s szinte barmilyen karaktert tartalmazhat)

e Kiterjesztés (szintén a DOS-os konvenciok szerint maximum 3 karakter, mely a f3jl
tipusat jelzi. Windows-os kornyezetben nincs ra karakterszaimkorlatozas, s maga a
windows fajltipus megnevezést hasznalja ra.)

e méret (a lemezen elfoglalt byte-ok szama)
o Kkeletkezési/létrehozasi datum

e attributum (ez egy allapotjelzd, mely 4 allapotot, illetve ezek tetszdleges kombinacidjat
jelezhetik egy fajlon: archiv (ami ma mar szinte semmit sem jelent, ezt keletkezésekor
minden fajl megkapja), csak-olvashaté (melyet nem toérolhetiink/modosithatunk), rejtett
(melyet alapbol a parancssori parancsok, illetve a windows-os fajlkezeldk sem ,,latnak”™),
¢és rendszer, mely nemcsak az el6z6 harom attributum jellemz6it hordozza magan, de
még a rendszerfajlok koz¢ is sorolja az adott allomanyt.)

Az alloméany mentésekor kertiil tdrolasra az azonosito, a fajl mérete, legutobbi modositas datuma
is, illetve az attributumok is.

Az allomanyok tarsitasa.

A Windows a fajlokhoz altaldban tarsit egy alapértelmezett futtaté programot (pl. a .doc
kiterjesztésliekhez a Wordot, az .xls-hez az Excelt és igy tovabb). Amennyiben egy olyan fajlt
akarunk megnyitni, amihez a Windows nem ismer futtato programot, akkor azt tarsitanunk kell a
gépunkon taldlhatd programok valamelyikével, amivel meg kivanjuk nyitni (értelemszerlen a
Jegyzettémb soha nem lesz képes AVI vagy MP3 fijlok lejatszasara, viszont sziikség esetén
barmilyen széveges formatumot tudunk vele kezelni). At is allithatjuk az alapértelmezett olvasé
programot.



Filemiivelet
Megnyitas, futtatas

Keresés

Mozgatas

Masolas

Atnevezés

Torlés

Visszaallitas

Jellemz6
(attributum)
beallitasa

Szoveges allomany
létrehozéasa

Nyomtatas

Mentés

Windows intézo
F4jl ikonjan duplakattintas az egér bal gombjaval
Start/keresés vagy aktudlis ablak Keresés gomb az eszkoztarban

Egér balgombbal athuzas a célhelyre vagy Jobb gomb/Kivagas €s a
cé¢lhelyen Jobb gomb/Beillesztés

F4jl/Kiildés vagy Ctrl gomb-+egér balgombbal athuzas a célhelyre
vagy Jobb gomb/Masolas és a célhelyen Jobb gomb/Beillesztés

Fajl/Atnevezés vagy Jobb gomb/Atnevezés vagy Két lassu kattintas a
néven/uj név beirdsa

F4jl/Torlés vagy Egér jobb gomb/Torlés vagy Delete gomb a
billentylizeten

Szerkesztés/Visszavonas vagy Lomtar/F4jl vissza allitasa
F4jl/Tulajdonsagok vagy Jobb gomb/ Tulajdonsagok

Fajl/Uj/Széveges dokumentum

F4jl/Nyomtatds vagy Egér jobb gomb/Nyomtatas

F4jl/Mentés az aktualis dokumentum ablakban



